Unidad 6: Modelacién Geométrico

siguientes:
® Disefar
®  Conectar
®  Resumir
®  Aplicar
®  Justificar

Perimetroy ®  Criticar

area a partir o  Analizar

de ® Crear

coordenadas e Probar

(G.GPE.7)

Modelo de

objetos

(G.MG.1)

Usar la

densidad para

modelar

situaciones

(G.MG.2)

Usar

geometria

para disefiar

(G.MG.3)

2-Da3-D

(G.GMD.4)

Usar las férmulas del
volumen del cilindro, la
pirdmide, el conoy la
esfera para resolver
problemas en
situaciones.

Usar las férmulas del
volumen del cilindro, la
pirdmide, el conoy la
esfera para resolver

problemas en
situaciones.

Usar las férmulas del
volumen del cilindro, la
pirdmide, el conoy la
esfera para resolver
problemas.

Usar la geometria
cartesiana, el teorema
de Pitagoras, y las
férmulas de la
pendiente, distancia y
del punto medio, para
calcular las dos

siguientes:
e el perimetro de un
poligono.

e ¢eldreadeun
poligono utilizando
triangulos y
rectangulos.

Usar la geometria
cartesiana, el teorema
de Pitagoras, y las
férmulas de la
pendiente, distancia y
del punto medio, para
calcular las dos
siguientes:
e el perimetro de un
poligono.
e el dreade triangulos
y rectangulos.

Usar la geometria
cartesiana, el teorema
de Pitagoras, y las
formulas de la
pendiente, distancia y
del punto medio, para
calcular una de las
siguientes:
e el perimetro de un
poligono.
e el areade triangulos
y rectangulos.

Describir objetos en el
contexto de una
situacion usando figuras
geomeétricas, y usar las
figuras para resolver
problemas de:

® apartirdela
densidad, areay
volumen.

e disefo (por
ejemplo, volumen
maximo, minimo
coste, etc.)

Describir objetos en el
contexto de una
situacion usando figuras
geomeétricas, y usar las
figuras para resolver
problemas de:

e dreayvolumen

e disefio

Describir objetos en el
contexto de una
situacion usando figuras
geométricas, y usar las
figuras para resolver
problemas de:

e  areayvolumen

Identificar figuras para
secciones transversales
bidimensionales de
objetos tridimensionales
y ademas identificar tres
objetos dimensionales
generados a partir de las
revoluciones de objetos
bidimensionales.

Identificar figuras para
secciones transversales
bidimensionales de
objetos tridimensionales
o identificar tres objetos
dimensionales
generados a partir de las
revoluciones de objetos
bidimensionales.
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